Ogniwko

Szto zolnierza droga: raz-dwa! raz-dwa! Plecak na plecach, szabla u boku; wracat z
wojny do domu. Na drodze spotkata go stara wiedZma - brzydka, odrazajaca: dolna
warga zwisatla jej az do samej piersi.

- Dzien dobry, stuzbiscie! - powiedziata. - Alez masz wspaniala szable! A jaki wielki
plecak! No, dzielny zolierz! Zaraz dostaniesz pieniedzy, ile tylko dusza zapragnie.

- Dziekuje, stara wiedZmo! - rzekt zohierz.

- Widzisz tamto stare drzewo? - spytata wiedZma, wskazujac na drzewo stojace
niedaleko. - W srodku jest puste. Wdrap sie na nie, znajdziesz dziuple i zejdZ nia az
na sam dot! A przedtem obwigze cie lina wokot pasa, ty krzyknij do mnie, a ja cie
wyciagne.

- Po co mam tam wchodzic¢? - zapytal Zomhierz.

- Po pieniadze! - odrzekla wiedZma. - Wiedz, ze gdy dotrzesz na samo dno,
zobaczysz wielkie podziemne przejscie; pali sie w nim ponad sto lamp i jest
zupelnie jasno. Zobaczysz trzy drzwi; mozesz je otworzy¢, klucze stercza z
zewnatrz. Wejdz do pierwszej komnaty; posrodku ujrzysz wielka skrzynie, a na niej
psa: oczy ma jak filizanki do herbaty! Ale sie nie béj! Dam ci swdj niebieski,
kratowany fartuch, rozt6z go na podtodze, sam zywo podejdz, chwy¢ psa, posadz go
na fartuchu, otwérz skrzynie i bierz z niej pieniedzy do woli. W tej skrzyni sa same
miedziaki; jesli chcesz srebra - idZ do drugiej komnaty; tam siedzi pies z oczami jak
kota mtynskie! Ale sie nie przestraszaj: posadZ go na fartuch i bierz sobie pienigzki.
A jesli zechcesz, zdobedziesz tez ztota, ile uniesiesz; idZ tylko do trzeciej komnaty.
Lecz u psa, ktory siedzi tam na drewnianej skrzyni, oczy - kazde jak okragta wieza.
To dopiero pies! Ztosliwy przeztosliwy! Ale sie go nie bdj: posadz na mdj fartuch, a
on cie nie tknie, a ty bierz sobie ztota, ile chcesz!

- To by byto niezte! - rzekl zoinierz. - Ale co ty za to weZzmiesz ode mnie, stara
wiedZzmo? Przeciez czegos ode mnie potrzebujesz?

- Nie wezme od ciebie ani grosza! - powiedziata wiedZma. - Tylko przynies mi stare
krzesiwo, zapomniata je tam moja babka, gdy schodzita ostatnim razem.

- No, to obwiazuj mnie ling! - rozkazat zotnierz.
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- Gotowe! - rzekla wiedZma. - A oto mdj niebieski, kratowany fartuch! Zomierz
wdrapat sie na drzewo, zszedt do dziupli i znalaz! sie, jak powiedziata wiedZma, w
wielkim przejsciu, gdzie ptonety setki lamp.

Otworzyl pierwsze drzwi. Och! Siedzial tam pies z oczami jak filizanki do herbaty i
gapit sie na zolnierza.

- Alez z ciebie dzielny chtopak! - powiedziat Zotnierz, posadzit psa na wiedZmim
fartuchu i nabrat petna kieszen miedzianych pieniedzy, potem zamknat skrzynie,
znow posadzil na niej psa i udat sie do drugiej komnaty. Aj-aj! Siedzial tam pies z
oczami jak kota miynskie.

- Nie masz po co tak sie na mnie gapi¢, oczy cie zaboleja! - rzekl zolierz i posadzit
psa na wiedzmim fartuchu. Zobaczywszy w skrzyni ogromna kupe srebra, wyrzucit
wszystkie miedziaki i nabit obie kieszenie oraz plecak srebrem. Nastepnie zohierz
poszedt do trzeciej komnaty. Fu, do diabta! U tego psa oczy byty niczym dwie
okragte wieze i krecity sie jak kota.

- Moje uszanowanie! - powiedziat zolierz i zasalutowal. Takiego psa jeszcze nie
widziat.

Nie ogladat jej jednak dtugo, tylko wziat i posadzit na fartuch, a potem otworzyt
skrzynie. Matko Boska! Ile tu bylto ztota! Mégtby za nie kupi¢ caty Kopenhage,
wszystkie cukrowe prosiatka u sprzedawczyni stodyczy, wszystkich cynowych
zolnierzykéw, wszystkie drewniane koniki i wszystkie bata na swiecie! Na wszystko
by starczyto! Zohierz powywrzucal z kieszeni i plecaka srebrne pienigdze i tak
nabit kieszenie, plecak, czapke i buty zlotem, ze ledwo mogt sie poruszac. No,
wreszcie miat pienigdze! Psa znow posadzit na skrzyni, potem zatrzasnat drzwi,
podnidst gtowe i krzyknat:

- Wyciggaj mnie, stara wiedZmo!
- Wziates krzesiwo? - zapytata wiedZma.
- Ach cholera, prawie zapomniatem! - rzekt zoilnierz, poszedt i wziat krzesiwo.

Wiedzma wyciggnela go na gore i znéw znalazl sie na drodze, tylko ze teraz jego
kieszenie, buty, plecak i furazerka byty nabite ztotem.

- Po co ci to krzesiwo? - zapytal zolnierz.

- Nie twoja rzecz! - odpowiedziata wiedZma. - Dostales pieniadze i wystarczy ci!
No, oddawaj krzesiwo!

skazolet.com CrpaHuna 2



- Gdzie tam! - rzekl zolnierz. - Natychmiast mow, po co ci ono, bo wyciagne szable
i utne ci glowe.

- Nie powiem! - uparta sie wiedZma.

Zolierz wzial i uciat jej glowe. WiedZzma padta martwa, a on zwigzal wszystkie
pieniadze w jej fartuch, zarzucit ttumok na plecy, wsunat krzesiwo do kieszeni i
ruszyt prosto do miasta.

Miasto byto cudowne; zolierz zatrzymat sie w najdrozszej karczmie, zajat
najlepsze pokoje i zazadat wszystkich swoich ulubionych potraw - byt przeciez
bogaczem!

Stuga, ktory czyscil przyjezdzajacym buty, zdziwil sie, ze taki bogaty pan ma takie
zte buty, ale zolnierz nie zdazyt jeszcze zaopatrzy¢ sie w nowe. Za to nastepnego
dnia kupit sobie i dobre buty, i bogate ubranie. Teraz zoinierz stat sie prawdziwym
paniczem, i opowiedziano mu o wszystkich cudach, jakie byly tu, w miescie, i o
kroélu, i o jego przepieknej corce, ksiezniczce.

- Jak by ja zobaczyc¢? - zapytat zotnierz.

- Tego HuKakK Henb3s! - odpowiedzieli mu. - Ona mieszka w ogromnym miedzianym
zamku, za wysokimi murami z wiezami. Nikt oprocz samego kréla nie Smie ani
wejs¢ tam, ani wyjs¢ stamtad, bo krolowi przepowiedziano, ze jego cérka wyjdzie
za maz za zwyklego zolnierza, a krolowie tego nie lubig!

«Och, choc¢by na nig popatrzec¢!» - pomyslat zotnierz.
Ale kto by mu na to pozwolit?!

Teraz zaczal zy¢ wesoto: chodzit do teatréw, jezdzit na przejazdzki do krolewskiego
ogrodu i duzo pomagat biednym. I dobrze robit: Bemb sam wiedziat, jak Zle jest
siedzie¢ bez grosza przy duszy! Teraz byt bogaty, pieknie sie ubierat i zyskatl
bardzo wielu przyjaciél; wszyscy nazywali go dzielnym chtopakiem, prawdziwym
kawalerem, a jemu to bardzo sie podobato. Tak wydawat i wydawat pieniadze, a
nowych wzig¢ byto skad, i zostalo mu w koncu zaledwie dwie monetki! Musiat
przeprowadzi¢ sie z dobrych pokoi do malenkiej komoérki pod samym dachem, sam
czysci¢ sobie buty, a nawet latac je; zaden z przyjaciét nie odwiedzat go - zbyt
wysoko byto sie do niego wspinac!

Pewnego wieczoru siedzial Zolierz w swojej komorce; juz catkiem Sciemniato i
przypomniat sobie o0 malym orapky w krzesiwie, ktore wzialt w podziemiach, dokad
spuscita go wiedZzma. Zomierz wydoby! krzesiwo i orapek, lecz ledwo uderzyt w
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krzemien, gdy drzwi rozwarly sie na osciez i stanat przed nim pies z oczami jak
filizanki do herbaty, ten sam, ktérego widziat w podziemiach.

- Czego sobie zyczysz, panie? - szczeknal.

- Alez historia! - rzekt zolierz. - Krzesiwo to, Beixonut, przedziwna rzecz: moge
dostac wszystko, czego zapragne! Hej ty, przynies mi pienigzkéw! - powiedziat do
psa. Raz - i juz go nie bylo, dwa - znéw byt tutaj, a w zebach miat wielki worek
nabity miedzig! Wtedy zoinierz zrozumial, jakie cudowne ma krzesiwo. Uderzysz w
krzemien raz - pojawia sie pies, ktory siedziat na skrzyni z miedzianymi
pieniedzmi; uderzysz dwa - pojawia sie ten, ktory siedziat na srebrze; uderzysz trzy
- przybiega pies, ktory siedziatl na zlocie.

Zomierz znéw przeprowadzil sie do dobrych pokoi, zaczat chodzi¢ w szykownym
ubraniu i wszyscy jego przyjaciele natychmiast go rozpoznali i strasznie polubili.

Przyszto mu wtedy do glowy: «Jak to glupio, ze nie mozna zobaczy¢ ksiezniczki.
Taka piekna, méwiag, a c6z z tego? Przeciez cate zycie siedzi w miedzianym zamku,
za wysokimi murami z wiezami. Czyzby naprawde nie udalo mi sie cho¢ jednym
okiem na nia spojrzec¢? No, gdzie moje krzesiwo?» I uderzyt w krzemien raz - w tej
chwili stat przed nim pies z oczami jak filizanki do herbaty.

- Teraz, mpaBpa, juz noc - powiedziat zolierz. - Ale strasznie zachciato mi sie
zobaczy¢ ksiezniczke, cho¢by na jedna chwilke!

Pies natychmiast za drzwi i Zolnierz nie zdazyl sie opamietaé, gdy pojawit sie z
ksiezniczka. Ksiezniczka siedziata psu na grzbiecie i spata. Byta cudownie piekna;
kazdy od razu by zobaczyt, ze to prawdziwa ksiezniczka, a zotnierz nie wytrzymat i
pocatowat ja - byl przeciez dzielnym wojownikiem, prawdziwym zotnierzem.

Pies zaniést ksiezniczke z powrotem i przy porannej herbacie ksiezniczka
opowiedziata krélowi i krélowej, jaki to widziata dzi§ w nocy dziwaczny sen o psie i
zolierzu: jakoby jechata konno na psie, a zolnierz ja pocatowat.

- Alez historia! - rzekta krélowa.
I nastepnej noci

Do t6zka ksiezniczki mpuctawiono stara dame dworu - miata sie dowiedzie¢, czy to
naprawde byt sen, czy cos innego.

A zolierzowi znéw $Smiertelnie zachciato sie zobaczy¢ przepiekna ksiezniczke. I

oto noca znéw pojawit sie pies, chwycit ksiezniczke i pomknat z nig co tchu, lecz

stara dama dworu wtozyta nieprzemakalne buty i ruszyta w pogon. Zobaczywszy,
ze pies zniknat z ksiezniczka w jednym wielkim domu, dama dworu pomyslata:
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»,Teraz wiem, gdzie ich znalez¢!", wziela kawatek kredy, postawila na bramie domu
krzyz i udata sie do domu spaé. Lecz pies, gdy nidst ksiezniczke z powrotem,
zobaczyt ten krzyz, rowniez wzigl kawalek kredy i ponastawiat krzyzy na
wszystkich bramach w miescie. Bylo to sprytnie wymyslone: teraz dama dworu nie
mogta odnalezé potrzebnej bramy - wszedzie bielaly krzyze.

Weczesnie rano krol z krolowa, stara dama dworu i wszyscy oficerowie poszli
zobaczy¢, dokad to jezdzita ksiezniczka w nocy.

- Oto dokad! - rzekt krol, ujrzawszy pierwsza brame z krzyzem.

- Nie, oto dokad, mezulku! - sprzeciwita sie krolowa, zauwazywszy krzyz na innych
wrotach.

- A tu tez krzyz i tu! - zawotali inni, zobaczywszy krzyze na wszystkich bramach.
Wtedy wszyscy zrozumieli, Ze niczego nie osiagna.

Lecz krolowa byta kobieta madra, umiata nie tylko jezdzi¢ w karetach. Wzieta
wielkie ztote nozyczki, pokroita na strzepy sztuke jedwabnej tkaniny, uszyta
malenka, tadna sakiewke, nasypata do niej drobnej kaszy gryczanej, przywiazala ja
ksiezniczce do plecéw, a nastepnie zrobita w sakiewce dziurke, zeby kasza mogta
sypac sie na droge, ktora jezdzita ksiezniczka.

Noca pies znéw sie zjawil, posadzit ksiezniczke na grzbiecie i poniést do zolierza;
zolierz tak pokochat ksiezniczke, ze zaczat zatlowac, dlaczego nie jest ksieciem -
tak bardzo chciat sie z nig ozeni¢. Pies nawet nie zauwazyl, ze kasza sypatla sie za
nim po catej drodze, od samego patacu az do okna Zolnierza, do ktérego wskoczyt z
ksiezniczka. Rankiem krdl i krélowa natychmiast dowiedzieli sie, dokad jezdzita
ksiezniczka, i zolnierza wsadzono do wiezienia.

Jak tam byto ciemno i smutno! Zamknieto go tam i powiedziano: ,Jutro rano
zostaniesz powieszony!" Bardzo byto niewesoto to ustyszeé, a swoje krzesiwo
zapomnial w domu, w karczmie.

Rano Zoinierz podszedt do matego okienka i zaczal patrzec przez zelazna krate na
ulice: lud ttumami walit za miasto, by obejrzec, jak beda wieszac zotnierza; bebny
bity, maszerowaly putki. Wszyscy sie spieszyli, biegli biegiem. Biegt takze
chtopiec-szewc w skdrzanych fartuchu i trzewikach. Pedzit skaczac, i jeden trzewik
zlecial mu z nogi i uderzyt prosto w mur, przy ktérym stat zotnierz i wygladat przez
okno.

- Hej ty, dokad sie tak spieszysz! - powiedziat chtopcu zotlierz. - Przeciez beze
mnie sie nie obejdzie! A jesli pobiegniesz tam, gdzie mieszkatem, po moje krzesiwo,
dostaniesz cztery monety. Tylko zywo!
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Chtopiec nie miat nic przeciwko otrzymaniu czterech monet, strzata pomknat po
krzesiwo, oddat je zoilnierzowi i... A teraz postuchajmy!

Za miastem wzniesiono ogromna szubienice, wokét stali Zzolierze i setki tysiecy
ludzi. Krol i krélowa siedzieli na luksusowym tronie naprzeciw sedziow i calej rady
krolewskiej.

Zomierz juz stal na drabinie i mieli mu zarzuci¢ petle na szyje, lecz powiedzial, ze
zanim straca przestepce, zawsze speiniaja jakies jego zyczenie. A on bardzo
chciatby zapali¢ fajeczke - to przeciez bedzie jego ostatnia fajeczka na tym Swiecie!

Krél nie odwazyl sie odmowic tej prosbie, wiec zolnierz wyjat swoje krzesiwo.
Uderzyt o krzemien raz, dwa, trzy - i stanety przed nim wszystkie trzy psy: pies z
oczami jak filizanki do herbaty, pies z oczami jak kota miynskie i pies z oczami jak
okragta wieza.

- No, pomoédzcie mi uwolni¢ sie od petli! - rozkazal zolierz.

I psy rzucity sie na sedziow i na cala rade krélewska: jednego za nogi, innego za
nos, i wzgore na kilka sazni, i wszyscy padali i rozbijali sie w drzazgi!

- Nie trzeba! - krzyknat krél, lecz najwiekszy pies chwycit go razem z krélowa i
podrzucit w gére Bcien 3a innymi. Wtedy zolnierze sie przestraszyli, a caty lud
zawotal:

- Stuzbowy, badz naszym kroélem i wez za siebie piekna ksiezniczke!

Zolierza posadzono w krélewskiej karocie, a wszystkie trzy psy tanczyly przed nig
i krzyczaty ,hurra". Chtopcy gwizdali, wsunawszy palce do ust, zolnierze oddawali
honory. Ksiezniczka wyszla ze swojego miedzianego zamku i zostata krélowa, czym
byta bardzo zadowolona. Weselna uczta trwata caly tydzien; psy réwniez siedziaty
przy stole i wytrzeszczaty oczy.
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